Minors - Coach Pitch - 8U Rules
GENERAL
1. All batters will face same teams coach pitching. All batters have 3 strikes to work with. If the coach throws a bad pitch (determined by the ump and not swung at by player), that pitch does not count toward the 3 strikes. If coach throws a bad pitch that is swung at by player, that will count as a strike. If coach throws a good strike (determined by ump) and batter does not swing, that will be counted as a strike. 
2. Each player must play a minimum of 3 innings in the field in every game.
3. Player minimums are waived in games where the slaughter rule is in effect and when the home team wins without batting in the bottom of the sixth inning.
4. Any manager who deliberately violates player minimums will forfeit that game and that player will play the entire next scheduled game. The manager will be suspended the next scheduled game.
5. When a player is removed from a game, the opposing manager must be notified.
6. It is the discretion of the manager to play a child who comes between the start of the game and end of the second inning. If the child does play, he will be added to the end of the batting order and bat according to the order. At the start of the third inning, the child will be considered absent and cannot play unless both managers are in agreement for the child to play.
  
For situations and questions not addressed here, defer to Little League Rules.
[bookmark: 1364769]MANAGER/COACH RESPONSIBILITY
1. Establishing time limit prior to the start of the game and inform the umpire (See Duration Of Games)
2. Conduct of the players in the dugout
3. Conduct of coaches  
a. Dugout may have up to three adults: Three Coaches, or 2 coaches and a scorekeeper.
4. Conduct of parents/fans in stands
5. Score sheets are completed and sent to LittleLeague@newlifecenters.org (GameChanger)
6. Field duties are completed by the Home Team
7. Proper care and maintenance for equipment
[bookmark: 1364770]Duration of games
1. Games are 5 innings long and no extra innings will be played! Ties count as half games.
2. In inclement weather, 3 innings constitute a complete game, 2 and a half if the home team is winning.
3. There will be a 1-hour and 30-minute game limit on all games 
a. A new inning cannot start one hour and 25 minutes after the start time.
b. There is a 1-hour 50 min hard cut off in which the game will end regardless of the count in current at-bat.
4. Slaughter Rule for the regular season and playoff games
a. 12 after 3 innings
b. 10 after 4 innings
[bookmark: 1364771]BATTING
1. All teams will follow a continuous batting order.
2. There will be a maximum of 6 runs per inning for all 5 innings during regular season games, regardless of outs. 
3. If a player is taken out of the batting order (injured, emergency etc.), the manager must notify the opposing manager and scorekeeper immediately. 
4. There are no steals allowed!
5. A base runner must maintain contact with the base until the ball is hit.
6. Drop third strike is not enforced.
7. There shall be no advance of bases on overthrows once the ball re-enters the infield. 
Ex. Tommy hits a shot to left center. As long as the ball is in the outfield, Tommy can continue to advance base to base. Once the ball re-enters the infield, Tommy must return to the last advanced base if he was not halfway or more to the next base. If Tommy was halfway or more to the next advanced base, he will stay at that advanced base. Umpire has final say on if Tommy advances or goes back. 
8. Effective January 1, 2018, Little League Baseball® adhered to the new USABat standard.
a. All bats must be stamped with the new USA Baseball Mark.
b. USA Bat approved bats are available in 2 1/4-, 2 1/2-, and 2 5/8- inch dimensions.
c. See www.usabat.com for additional information.
[bookmark: 1364773][bookmark: 1364767]FIELDING
1. Each team will field 9 players
2. The infield fly rule will not be enforced.
3. Dead Ball Rule: Play will be suspended, and the ball ruled dead when a throw from the outfield comes into the infield or crosses the first or third base line. It is at the time the ball crosses the said boundary that the ball is dead, not when a fielder takes possession. Runners on base will advance to the next base if the runner is more than halfway to the next base. The umpire's discretion will be used for the assessment of the ball and the placement of the runner.
4. Runners cannot advance on errant throws from infielders to first base, regardless if ball is thrown into the outfield. 
Ex. Grounder is hit to pitcher, pitcher throws the ball over the first baseman's head into the outfield- Runner cannot advance to 2nd base.
5. The bases will be set at 60'
[bookmark: 1364775]PLAYOFFS AND STANDINGS
 
1. All teams make the playoffs.
2. Standings
a. Will be based on a point system of 2 points for a win and 1 point for a tie
b. Tiebreakers for any playoff position will be determined by the team’s head-to-head season record
c. If head-to-head record is the same, a coin toss will be used.
3. Changes to house rules from regular season for playoff games
a. Pitching change for playoff games
i. Players will not pitch more than 2 innings in a playoff game
ii. One pitch will count as an inning
b. Maximum runs per inning change for playoff games
i. 1st and 2nd inning will be a maximum of 5 runs per inning
ii. Innings 3 – 6 will be unlimited runs







GENERAL
1. Cada jugador debe jugar un mínimo de 3 entradas a la defensiva en cada juego.
2. Los mínimos de participación de los jugadores se eximen en los juegos donde la regla de la masacre esté en efecto y cuando el equipo local gane sin batear en la parte baja de la sexta entrada.
3. Cualquier mánager que viole deliberadamente los mínimos de participación de los jugadores perderá ese juego por confiscación y ese jugador jugará el juego completo en el siguiente juego programado. El mánager será suspendido el siguiente juego programado.
4. Cuando un jugador sea retirado de un juego, se debe notificar al mánager contrario.
5. Es discreción del mánager permitir jugar a un niño que llegue entre el inicio del juego y el final de la segunda entrada. Si el niño juega, será agregado al final del orden de bateo y bateará de acuerdo con dicho orden. Al inicio de la tercera entrada, el niño será considerado ausente y no podrá jugar a menos que ambos mánagers estén de acuerdo en que juegue.
Para situaciones y preguntas no abordadas aquí, remitirse a las Reglas de Little League.
RESPONSABILIDAD DEL MÁNAGER/ENTRENADOR
1. Establecer el límite de tiempo antes del inicio del juego e informar al umpire (ver Duración de los juegos).
2. Conducta de los jugadores en el dugout.
3. Conducta de los entrenadores.
a. El dugout puede tener hasta tres adultos: tres entrenadores, o dos entrenadores y un anotador.
4. Conducta de los padres/aficionados en las gradas.
5. Las hojas de anotación se completan y se envían a LittleLeague@newlifecenters.org (GameChanger).
6. Las labores del campo son completadas por el equipo local.
7. Cuidado y mantenimiento adecuados del equipo.
Duración de los juegos
1. Los juegos son de 5 entradas y no se jugarán entradas extra. ¡Los empates cuentan como medio juego!
2. En clima inclemente, 3 entradas constituyen un juego completo; 2 entradas y media si el equipo local va ganando.
3. Habrá un límite de tiempo de 1 hora y 30 minutos para todos los juegos.
a. No se puede iniciar una nueva entrada una hora y 25 minutos después de la hora de inicio.
b. Hay un corte definitivo de 1 hora y 50 minutos, en el cual el juego terminará independientemente de la cuenta del turno al bate actual.
4. Regla de la masacre para juegos de temporada regular y de playoffs.
a. 12 carreras después de 3 entradas.
b. 10 carreras después de 4 entradas.
BATEO
1. Todos los equipos seguirán un orden de bateo continuo.
2. Habrá un máximo de 6 carreras por entrada durante las 5 entradas en los juegos de temporada regular, independientemente de los outs.
3. Si un jugador es retirado del orden de bateo (lesión, emergencia, etc.), el mánager debe notificar inmediatamente al mánager contrario y al anotador.
4. ¡No se permiten robos de base!
5. Un corredor debe mantener contacto con la base hasta que la pelota sea bateada.
6. La tercera bola caída no se aplica.
7. No se permitirá el avance de bases en tiros descontrolados una vez que la pelota vuelva a entrar al infield.
Ej. Tommy conecta un batazo al jardín izquierdo-central. Mientras la pelota esté en el outfield, Tommy puede seguir avanzando base por base. Una vez que la pelota vuelva a entrar al infield, Tommy debe regresar a la última base alcanzada si no estaba a mitad de camino o más hacia la siguiente base. Si Tommy estaba a mitad de camino o más hacia la siguiente base, permanecerá en esa base avanzada. El umpire tiene la decisión final sobre si Tommy avanza o regresa.
8. Con vigencia a partir del 1 de enero de 2018, Little League Baseball® adoptó el nuevo estándar USABat.
a. Todos los bates deben estar marcados con el nuevo sello de USA Baseball.
b. Los bates aprobados por USA Bat están disponibles en dimensiones de 2 1/4, 2 1/2 y 2 5/8 pulgadas.
c. Ver www.usabat.com para información adicional.
DEFENSA
1. Cada equipo colocará 9 jugadores a la defensiva.
2. La regla del infield fly no se aplicará.
3. Regla de Bola Muerta: El juego se suspenderá y la pelota será declarada muerta cuando un tiro desde el outfield entre al infield o cruce la línea de primera o tercera base. El momento en que la pelota cruza dicho límite es cuando se considera muerta, no cuando un jugador toma posesión. Los corredores en base avanzarán a la siguiente base si el corredor está a más de la mitad del camino hacia la siguiente base. Se usará la discreción del umpire para evaluar la jugada y la colocación del corredor.
4. Los corredores no pueden avanzar en tiros errantes de los jugadores del infield a primera base, independientemente de que la pelota sea lanzada al outfield.
Ej. Se batea un roletazo al pitcher, el pitcher lanza la pelota por encima de la cabeza del primera base hacia el outfield: el corredor no puede avanzar a la segunda base.
5. Las bases se colocarán a 60 pies.
PLAYOFFS Y POSICIONES
1. Todos los equipos clasifican a los playoffs.
2. Posiciones.
a. Se basarán en un sistema de puntos de 2 puntos por victoria y 1 punto por empate.
b. Los desempates para cualquier posición de playoffs se determinarán por el récord de enfrentamientos directos durante la temporada.
c. Si el récord de enfrentamientos directos es el mismo, se utilizará un volado de moneda.
3. Cambios a las reglas de la liga (house rules) de la temporada regular para los juegos de playoffs.
a. Cambio en el pitcheo para juegos de playoffs.
i. Los jugadores no lanzarán más de 2 entradas en un juego de playoffs.
ii. Un solo lanzamiento contará como una entrada.
b. Cambio en el máximo de carreras por entrada para juegos de playoffs.
i. La 1.ª y 2.ª entrada tendrán un máximo de 5 carreras por entrada.
ii. Las entradas 3 a 6 tendrán carreras ilimitadas.

